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WEB TECHNOLOGIES, C'EST QUOI ?

Le métier «Web Technologies» aussi appelé «Web Development» concerne la 
conception et le développement de pages et d’applications Web. Il a pour but d’aider 
une entreprise à communiquer sur son activité ou à lui fournir des solutions clé en 
main adaptées à son activité (vente en ligne, gestion de stocks, prise de rendez-vous, 
etc.).

Ce métier requiert de la polyvalence : il faut savoir choisir la méthode la plus perti-
nente pour arriver au résultat escompté en prenant en compte des problématiques de 
temps et de budget. Le ou la développeur·euse web est présent·e d’un bout à l’autre 
de la création du site ou de l’application : depuis la rédaction du cahier des charges à 
la livraison du produit en passant par sa conception. Le ou la développeur·euse Web 
est en contact avec de nombreux interlocuteurs : utilisateur·trice·s de l’application, 
départements communication et marketing, autres développeur·euse·s dans son équipe.

COMMENT M’Y PRÉPARER ?

En plus d’une formation en informatique de niveau Bac +2 au minimum et la 
connaissance de différents langages informatiques, une bonne culture artistique et 
des compétences en graphisme sont appréciées.

 QUELQUES EXEMPLES DE FORMATIONS

NIVEAU BAC BAC PRO Systèmes Numériques / Bac Général scientifique NSI / BAC 
STI2D spécialité SIN

BAC +2 BTS Services Informatiques aux organisations - option SLAM / BUT 
Métiers du multimédia et de l’internet (MMI)

BAC +3 LICENCE PRO Développement Internet et Intranet / Bachelor Web 
spécialisation Développement

BAC +5 Master Développement Web

CERTIFICATIONS       
TITRES PROFESSIONNELS

TP Développeur Web et Web Mobile / Titre à finalité pro Développeur 
Concepteur d’Applications

BUT : Bachelor Universitaire de Technologie - TP : Titre Professionnel

ET APRÈS ?

�OÙ ? Au sein d’une Agence web, ou en ESN (entreprises de services du numé-
rique), on peut également choisir de travailler chez soi en tant qu’indépendante.

�ÉVOLUTION Après quelques années d’expérience, on peut prendre davan-
tage de responsabilités sur l’ergonomie ou le design d’un site, ou évoluer vers 
des postes proches du conseil ou encore devenir webmaster.

SALAIRE BRUT INDICATIF* de 2000€ à 4170€ 

               *selon expérience et secteur géographique – Source : Data Emploi / INSEE 2019

« CRÉER DES PAGES ET 

APPLICATIONS WEB »

AUTRES APPELLATIONS MÉTIER : 
Analyste-programmeur·euse, 
Intégrateur·trice web

PROFIL* : Entreprenant, Social, Curieux

*selon l’activité « Réfléchir à ses centres d’intérêts » 
Quiz figurant dans le kit pédagogique WSFR

#CRÉATIVITÉ #MÉTHODE 

#AUTONOMIE 

#TECHNOLOGIES #ÉCOUTE

HTTPS://WWW.ONISEP.FR/HTTP/

HTTPS://WWW.CONCEPTEURSDAVE-

HTTPS://WWW.MAINTE-

PLUS D’INFOS

LIEN ONISEP

EN IMAGES

AUTRES 
MÉTIERS À 
DÉCOUVRIR 

�EN COMPÉTITION  
Arts graphiques et pré-presse, 
CAO - Ingénierie Mécanique, 
Solutions logicielles en 
Entreprise

�HORS COMPÉTITION  
Webmaster, Webdesign

www.worldskills-france.org
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TA DEVISE OU TON CONSEIL ?

« L’apprentissage c’est la clé. »

PAROLE 
DE CHAMPION
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QU’EST-CE QUI T’A DONNÉ ENVIE DE T’ORIENTER VERS CE MÉTIER ?

J’ai choisi de m’orienter vers ce métier en raison de la forte demande en numérisation, 
un besoin croissant dans tous les secteurs. Avec la transition numérique en pleine 
accélération, les entreprises recherchent des professionnels capables de moderniser 
leurs processus, optimiser leurs systèmes et assurer une transformation digitale 
efficace.

LESQUELLES DE TES QUALITÉS TE SERVENT DANS TON MÉTIER ?

Au quotidien, j’appuie mon travail sur plusieurs qualités essentielles. La rigueur me 
permet d’écrire un code propre, structuré et facile à maintenir sur le long terme. 
L’attention est également primordiale pour suivre l’évolution du domaine métier, 
m’adapter aux nouvelles technologies et répondre précisément aux besoins des 
utilisateurs.

Y A-T-IL DES ASPECTS DE TON MÉTIER QUE TU TROUVES PARFOIS DIFFICILES ?

Les aspects les plus complexes résident dans la gestion de l’évolution rapide des 
technologies. Cette dynamique exige une capacité constante à s’adapter aux 
nouvelles innovations et à anticiper leur impact sur les pratiques existantes.

QU’EST-CE QUE T’A APPORTÉ L’AVENTURE WORLDSKILLS ?

Grâce à mon expérience avec les WorldSkills, j’ai pu développer à la fois des 
compétences professionnelles, telles que la gestion de projets et la maîtrise de 
techniques spécifiques, et des compétences personnelles, comme la gestion du stress 
et la communication efficace.

L’ÉPREUVE EN QUELQUES MOTS

Les compétiteurs et compétitrices doivent réaliser différents modules, en utilisant 
des langages de programmation et des outils de prototypage et de	 codage : 
conception visuelle d’une fonctionnalité d’un site web ou d’une application 
mobile, transformation d’une maquette créée par un graphiste/designer en 
une page Web « responsive » (utilisable sur tout type d’appareil de bureau ou 
mobile), développement d’outils interactifs de tous types (jeux par navigateur, 
outil de gestion, e-commerce, réseau social…) et traitement de grandes quan-
tités de données brutes, à des fins opérationnelles ou statistiques. L’évaluation 
porte notamment sur la fiabilité technique des rendus, leur apparence visuelle, 
et leur simplicité d’utilisation, mais également sur le respect des normes du code 
produit.


